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Couleur Delta 
2030 Terre De Sienne     (Burnt Sienna) 
2002  Vieil or                  (Antique Gold) 
2505  Blanc                     (White) 
2506  Noir                       (Black) 
2025  Ombre Brûlée        (Burnt Umber) 
2116  Vert Noir               (Black Green) 
2655  Bleu Apaisant        (Blissful Blue)                          
2067  Vert Pomme           (Apple Green) 
2010   Vert forest             (Forest Green) 
2421  Vert Jubilee             (Jubilee Green) 
Pinceaux Loew-Cornell 
Plat ½ 
Plat 6 
Pied de biche ½ 
Pinceau brossage a sec 
Traceur 10/0 
Mop ½ 
Matériels 
Cabaret 
Papier palette 
Papier graphite 
Papier sablé fin 
Linge résineux 
Scellant Delta 
Vernis Delta 



Préparation 
Sablé, essuyer et appliquez une couche de Scellant 
Ciel : en double chargement avec  Bleu apaisant et Blanc, travaillé avec plat ½ 
Faire un léger brossage a sec au bas du ciel avec Bleu apaisant et Noir 1 :1 
Nuage : en flottage avec Blanc, estompé 
Arbre :  chargez le pied biche avec Vert Noir tapoter légèrement pour faire le fond  
Puis essuyer votre pied de biche sur linge sans eau pour enlever le reste de couleur. 
Chargez ensuite la pointe avec Vert Feuille et le reste du pinceau avec Vert Forest et tapoter 
pour former les arbres. 
Tracer les contours de votre patron. 
Gazon : couche de fond Vert Jubilé 
Ajouter Vert noir en flottage a quelques endroits 
Tracer vos contour des chevaux et roches et clôture. 

 
Clôture : Ombre brûlée, faire des lignes dans le bois avec Ombre Brûlé et Noir 1 :1 avec 
traceur. 
Eclaircir avec Blanc en flottage et estomper. 
Ombrage Ombre brûlé et Noir 1 :1 
Eclaircir avec Blanc 
Jument : couche de fond Terre de Sienne 
Les endroits plus clair brossage a sec avec Or Antique 
Les endroits sombres avec Ombre brûlée et Noir 1 :1 très léger. 
Finir avec un lavis Terre De sienne partout sur la jument 
Crinière et queue : avec traceur Terre de sienne, puis on retourner avec Or Antique en 
laissant voir votre première couleur. On fini avec Ombre Brûlé et Noir 1 :1  
Sabot : Noir, faire un flottage avec du Blanc 
Contour de jument avec plat 6, Ombre Brûlé et Noir 1 :1 en flottage et estomper 
Yeux : fond Blanc, contour avec du Noir 
Point Terre De  Sienne et un plus petit Blanc 
Avec plat 6 sous l’œil avec Blanc en flottage. 
Narine : noir avec traceur, puis un flottage Blanc 

 
Poulin : couche de fond Terre De Sienne, Les endroit Clair en brossage à sec avec Or Antique 
Les endroits sombres avec Ombre Brûlé et Noir 1 :1 très léger. 



Faire un lavis Terre de Sienne partout 
Contour Ombre brûlé et Noir 1 :1 en flottage et estomper 
Tache dans visage avec du Blanc 
Faire un flottage Noir entre les narines, 
La crinière et la queue ce travaille pareil comme vous avez fait a la jument 
Yeux : fond Blanc Contour Noir  
Point Terre de sienne et un plus petit Blanc 
Flottage léger sous œil avec Blanc. 

 
Fleur : avec pied de biche et couleur Blanc, tige, fouet de gazon avec traceur et couleur Vert 
pomme 
Roches : couche de fond Noir, flottage avec Blanc et estomper. 
Brossage a sec avec Noir très léger sous roches 

 
Fouet gazon avec traceur et couleur vert pomme 
3 Couches de vernis 
Ce patron est protégé par la loi sur les droits d'auteur et est destiné à un usage personnel. 
La reproduction totale ou partielle de ce document est strictement interdite. L’enseignement 
par une autre personne autre que l’auteur nécessite une autorisation écrite de l’artiste : 
joan@intermonde.net    Site : http://joanart.blog4ever.com/blog/index-100563.html 
 



 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 


